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KOD HAFTASI 2023 TANITIM 
SEMİNERİ

Yozgat il Milli Eğitim Müdürlüğü
Fatih Projesi Birimi
Salih AKSOY & Onur ALTINTAŞ
KodluYOZ Projesi
cw23-EvTkY
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Nelere Değineceğiz?

• Kod Haftası Nedir?
• Kod Haftası ile Ne Amaçlıyoruz?
• Kod Haftası’na Kimler Katılabilir? 

• Kod Haftası’nda;
– Etkinlik Ekleme
– Etkinlik Raporlama
– Sertifika Alma

• Kod Haftası 2022 Katılım Raporu
• Örnek Etkinlikler
• Daha Eğlenceli Olabilir mi?

cw23-EvTkY 



7
-

2
2

 
O

C
T

O
B

E
R

 
2

0
2

3
1

5
 -

3
1

.0
5

.2
0

2
3

AB Kod Haftası Nedir?

• Kod Haftası, erken yaşlardan itibaren çocukların kodlama 

becerisini desteklemek için başlatılmıştır.

• Gönüllüler tarafından düzenlenen bir taban hareketidir.

• Avrupa Komisyonu tarafından desteklenir.

• Türkiye dâhil 70’in üzerinde ülkede aktif olarak devam 

etmektedir.

• 2012 yılında başlayan Kod Haftası’na Bakanlığımız 2018 

yılından itibaren aktif katılım göstermektedir.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası ile Ne Amaçlıyoruz? 

• Bilgi işlemsel düşünmeyi, kodlamayı ve teknolojiye yönelik aktiviteleri teşvik etmek

• Fikirleri kodlama yoluyla hayata geçirmek ve programlamayı daha bilinir hâle getirmek

• Motivasyon sahibi kişileri bir araya getirerek dijital dünyayı keşfetmelerini ve öğrenmelerini 

sağlamak

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Kimler Katılabilir? 

Kod Haftası herkes için herkes tarafındandır.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Kimler Katılabilir? 

Kodlama etkinliği düzenleyen 
herkes events.codeweek.eu 
adresindeki haritaya etkinliğini 
ekleyerek Kod Haftası’na 
katılabilir.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Dâhil Olabilirim?

• Kendi kodlama etkinliğinizi 
organize edin.

• Kod Haftası haritasını gözden 
geçirin ve bir kodlama 
etkinliğine katılın.

• Facebook ve Twitter'dan 
etkinliği duyurun.

• CodeWeek4All - Mükemmellik 
Sertifikası almak için meydan 
okuyun.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 1: codeweek.eu 
adresini ziyaret edin.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 2: Sağ üst köşedeki 
imgeye tıklayın, eğer hesabınız 
yoksa sayfanın en altında 
bulunan “Hesabınız yok mu? 
Kaydol” bağlantısını tıklayarak 
yeni bir hesap oluşturun. 

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 3: Yeni kayıt 
oluşturmayı tercih ettiyseniz 
kayıt formunu (isim, e-posta 
ve parola) doldurun ve «Kayıt 
Ol» butonuna tıklayın.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 4: Kayıt olduktan sonra 
siteye otomatik olarak giriş 
yapmış olursunuz. Sayfanın 
sağ üst köşesinden kişisel 
hesabınıza erişebilirsiniz.
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 5: “Etkinliklerim” 
alanından yeni bir etkinlik 
ekleyebilir veya daha önceki 
etkinliklerinize ulaşabilirsiniz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 6: Sayfanın sol üst 
köşesindeki «Etkinlikler» 
alanından da yeni bir etkinlik 
ekleyebilirsiniz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 7: #Codeweek 
etkinliğinizi ekleyin sayfasındaki 
alanları düzenlemek 

istediğiniz etkinliğe göre 
doldurun. 

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 7 (Devamı): Etkinlik 
formunu doldururken «hedef 
kitle» ve «konu» başlıklarında 
çoklu tercihlerde 
bulunabileceğinizi unutmayın. 

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 8: Formu doldururken
cw23-EvTkY ekleyerek Merkezi 
etkinliğimize katılabilirsiniz. Tüm 
alanları doldurduktan sonra 
«Etkinlik Ekle» butonuna 
tıklayabilirsiniz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 9: Etkinliğinizi ekledikten 
sonra çıkan ekranda sizinle 
etkinlik kodunuz paylaşılacaktır.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Etkinlik Ekleme)

ADIM 10: Ekranın sağ üst 
köşendeki ikona tıkladığınızda 
«Etkinliklerim» başlığında 
etkinliğinizi görüntüleyebilirsiniz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Raporlama)

ADIM 1: Ekranın sağ üst 
köşendeki ikondan 
«Etkinliklerimi Rapor Et» 
başlığına tıklayın.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Raporlama)

ADIM 2: «Etkinliklerimi Rapor 
Et» başlığına tıkladığınızda 
tamamlanan ve raporlanması 
gereken etkinlikleriniz 
listelenecektir.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Raporlama)

ADIM 3: Sizden istenilen bilgileri 
forma doldurun, formu sadece 
bir kez doldurabilirsiniz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Raporlama)

ADIM 4: Formu doldurduktan 
sonra sertifikanız tanımlanır, 
sertifikanızı indirebilirsiniz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Sertifika Alma)

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Sertifika Alma)

Öğrencileriniz/katılımcılarınız 
için de «katılım sertifikası» 
hazırlayabilirsiniz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Sertifika Alma)

Katılım sertifikası hazırlarken 
formdaki uyarılara dikkat edin.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Sertifika Alma)

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Sertifika Alma)

Mükemmellik Sertifikası Nedir?

Codeweek 4 All Challenge, etkinliklerinizi arkadaşlarınız, 
meslektaşlarınız ve tanıdıklarınızla beraber organize etmenizi ve 
birlikte Kod Haftası Mükemmellik Sertifikası kazanmanızı sağlar.

Etkinliğinizi Kod Haftası haritasına eklemenizin yanı sıra, aynı 
etkinliği başkalarıyla birlikte yapmak için ağınıza ekleyebilirsiniz. Siz 
ve grubunuz hep beraber Kod Haftası Mükemmellik Sertifikası 
kazanmış olursunuz.

cw23-EvTkY 
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Kod Haftası’na Nasıl Katılırım?
(Sertifika Alma)

Mükemmellik Sertifikası Nasıl Alınır?

Mükemmellik Sertifikası Kazanmak için:

Bağlantılı 10 etkinlik (10 farklı organizatörden)

ve/veya

3 ülkenin dâhil olması

cw23-EvTkY 
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Daha Eğlenceli Olabilir Mi? 

cw23-EvTkY 
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Daha Eğlenceli Olabilir Mi? 

Yozgat il Milli Eğitim Müdürlüğü web sitemiz üzerinden 

Birimler – Bilgi İşlem ve Eğitim Teknolojileri – Fatih Projesi 
EDUSIMSTEAM linkine ulaşırsanız

cw23-EvTkY 
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STEAM, "Science, Technology, Engineering, Arts, and

Mathematics" (Bilim, Teknoloji, Mühendislik, Sanat ve 

Matematik) kelimelerinin baş harflerinden oluşan bir 

akronimdir. STEAM eğitimi, öğrencilere bu beş disiplini 

entegre bir şekilde sunmayı amaçlayan bir yaklaşımdır.

cw23-EvTkY 
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STEAM, geleneksel STEM eğitimine sanatın dahil edilmesiyle 

genişletilmiştir. Bu yaklaşım, öğrencilerin yaratıcılığını, eleştirel 

düşünme becerilerini ve problem çözme yeteneklerini geliştirmeyi 

hedefler. Sanatın dahil edilmesi, öğrencilerin bilimsel ve teknolojik 

kavramları daha iyi anlamalarını ve bu alanlarda daha iyi iletişim 

kurmalarını sağlar.

cw23-EvTkY 
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STEAM eğitimi, disiplinler arası 

işbirliğini teşvik eder ve 

öğrencilere gerçek dünya 

uygulamalarını anlamaları için 

fırsatlar sunar. Bu yaklaşım, 

öğrencilerin eleştirel düşünme, 

analitik düşünme, problem çözme, 

takım çalışması ve yaratıcı 

düşünme becerilerini 

geliştirmelerini destekler.

cw23-EvTkY 
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Fostering STEAM Education in Schools’ (EDUSIMSTEAM) 

(Okullarda STEAM Eğitimin Teşvik Edilmesi) projesi bir 

Erasmus+ Merkezi KA3 İleriye Yönelik İşbirliği Projesi olup 

Avrupa Komisyonu tarafından seçilmiş 27 yenilikçi projeden 

biridir. Eğitimde yenilikçi uygulamaları, 21. Yüzyıl 

becerilerini destekleyen STEAM eğitimiyle ve çok-disiplinli 

öğrenme alanlarıyla bütünleştirerek bilgi ve iletişim 

teknolojilerinin kullanıldığı yeni öğrenme alanları yaratmak ve 

bilimsel, yaratıcı, eleştirel düşünme gibi üst düzey becerilerin 

geliştirilmesini sağlamak projenin temel hedefleri arasındadır.

EDUSIMSTEAM Nedir?

cw23-EvTkY 
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• 21. yüzyıl becerilerini geliştirerek, eğitim ve öğretim 

alanlarında, yürütme ve uygulama düzeyinde yenilikçi 

uygulamaları desteklemek

• Eğitimde etkili ve verimli bir STEAM yaklaşımı kullanmak ve 

öğretmenlerin becerilerini ve eğitim müfredatlarını geliştirmek 

için 10 Avrupa üyesi ortağın katılımıyla yenilikçi ve güncel bir 

eğitim çerçevesi ortaya koymak.

EDUSIMSTEAM Projesinin Hedefleri

cw23-EvTkY 



7
-

2
2

 
O

C
T

O
B

E
R

 
2

0
2

3
1

5
 -

3
1

.0
5

.2
0

2
3

• Eğitim ve öğretimin tüm düzeylerinde girişimcilikle beraber 

yaratıcılık ve yenilikçiliğin desteklenmesini sağlamak.

• Bireylerin dijital yeterliklerini, girişimcilik ve kültürel 

farkındalıklarını artırmak, bilimsel düşünceye sahip, farklı kültür 

ve fikirlere saygılı, üretken ve yaratıcı bireyler olmalarını 

sağlamak.

• Ulusal ve uluslararası eğitim ortamlarında STEAM öğretimini 

yenilikçi ve disiplinler arası yaklaşımla destekleyerek, dijital 

ortamlarda yaygınlaştırılmasına olanak sunmak.

EDUSIMSTEAM Projesinin Hedefleri

cw23-EvTkY 
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Proje ortaklarından Vilnius Üniversitesi, Helix5 ve ODTÜ iş birliği ile 

STEAM üzerine 22 adet öğrenme senaryosu geliştirilmiştir. Senaryoların 

temaları şunlardır:

EDUSIMSTEAM Platformu Senaryoları?

• Akıllı Şehirde Sokak Aydınlatması

• Akıllı Şehirde Atık Toplama

• Görevimiz Mars

• İlkokul Seviyesi için Çeşitli Temalar

• Covid-19 Salgını

• Akıllı Şehirde Ulaşım

Bu öğrenme senaryoları, öğrencilerin robotik okuryazarlıklarını ve algoritmik

düşünme becerilerini geliştirmelerine yardımcı olacaktır.

cw23-EvTkY 
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STEAM çalışmaları yapılırken gerekli araç – gereç ve 

malzemelere ulaşmakta zorlanılmaktadır. 

İşte tam burada Simulearn platformu devreye girmektedir.

Yenilikçi senaryo ve içeriklerin bulunduğu 

https://simulearn.eba.gov.tr/

• Akıllı Şehirde Sokak Aydınlatması

• Görevimiz Mars

Simulearn Platformu Nedir?

cw23-EvTkY 

https://simulearn.eba.gov.tr/
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https://simulearn.eba.gov.tr/

• Akıllı Şehirde Sokak Aydınlatması

Problemimiz bir akıllı şehriniz var ve sokak aydınlatmalarını 

siz düzenleyeceksiniz. 

Gündüz ışığında panellerden elde edeceğiniz elektiriği gece 

acaba nasıl kullanabiliriz?

Işık direklerini nereye, nasıl, hangi aralıklarla dikmeliyiz?

Akıllı şehirde bir maceraya çıkmak istermisiniz?

Simulearn Platformu Nedir?

cw23-EvTkY 

https://simulearn.eba.gov.tr/
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https://simulearn.eba.gov.tr/

• Görevimiz Mars

Marsın yörüngesine bir robot göndereceksiniz ve bir çok 

görevi var. 

Şimdi görevlere göre kendi robotunuzun görselini düzenlemek 

ister misiniz?

Ayrıca bu robot kendi kendine hareket ederken engeller 

karşısında nasıl hareket etmeli acaba?

Bu hareketleri yaparken hangi sensörlere ihtiyacı olabilir?

Hadi beraber robotumuzu kodlayalım. İster blok tabanlı ister 

kod yazarak…..

Simulearn Platformu Nedir?

cw23-EvTkY 

https://simulearn.eba.gov.tr/
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• Akıllı Şehirde Sokak Aydınlatması

• Görevimiz Mars

Gerçek dünya problemlerini 21. yy becerileri kullanarak 

çözmek için Fen, Matematik, Teknoloji bilgilerinizi 

kullanacaksınız. Görsel bir robot yaparak ve bu robotunuzla 

mars ta yolculuğa başlayacaksınız.

Bunların hepsi için  https://simulearn.eba.gov.tr/ adresine 

kayıt olmanız eğlenceye başlamanız gerekiyor.

Hadi hep beraber eğlenerek kodlayalım.

Simulearn Platformu Nedir?

cw23-EvTkY 

https://simulearn.eba.gov.tr/
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Daha Eğlenceli Olabilir Mi? 

Kod haftasında Yozgat olarak bunu başardık. Türkiyede bir çok ili 

geçerek en fazla enkinliğe ulaşarak rekor kırdık. 

Şimdi başarımızı yine taçlandırmak için  
https://codeweek.eu/view/525797/kodluyoz-edusimsteam-simulearn-kod-haftasi-etkinlikleri

Adresinde ki etkinliğe kendi okulumuzla kendi sınıfımızla katılalım.

cw23-EvTkY 

https://codeweek.eu/view/525797/kodluyoz-edusimsteam-simulearn-kod-haftasi-etkinlikleri
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Daha Eğlenceli Olabilir Mi? 

Twitter etiketlerimiz

@tcmeb @yegitek @YozgatValiligi @yozgatilmem @KodluYoz 

@edusimsteam @CodeWeekEU @CodeweekTurkiye 

İnstagram için etiketlerimiz

@tcmeb @mebyegitek @ yozgat_valiligi @yozgat_il_mem @KodluYoz 

@edusimsteam @CodeWeekEU @CodeweekTurkiye 

Facebook için etiketlerimiz. 

@tcmeb @yegitek @yozgatvaliligii @yozgatmem @KodluYoz 

@edusimsteam @CodeWeekEU @CodeweekTurkiye 

Sosyal Medya hesaplarımızı takip etmeyi ve etkinliklerinizi paylaşırken 

yukardaki etiketleri de eklemeyi unutmayın. Her yerde sesimizi 

duyuralım.

cw23-EvTkY 
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Daha Eğlenceli Olabilir Mi? 

Coding@Home ☺

Coding@Home, ailenin yanı sıra okulda günlük kullanım için kısa 
videolar, kendin yap materyalleri, bulmacalar, oyunlar ve kodlama ile 

ilgili alıştırmalar içeren bir servistir. 

cw23-EvTkY 
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Daha Eğlenceli Olabilir Mi? 

Meydan Okuyun ☺

AB Kod Haftası Görevleri, kendi başınıza, sınıfta, meslektaşlarınızla 
veya arkadaşlarınızla yapabileceğiniz aktivitelerdir. 

cw23-EvTkY 
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Daha Eğlenceli Olabilir Mi? 

Kod Haftası Dansı ☺

Kodlama, bir elektronik cihaza komut vermene yarar. Bilgisayara 
gerek var mı? 

• Kendine bir takım arkadaşı seç. 

• Sınıf arkadaşın, arkadaşın, velin, hatta öğretmenin bile olabilir. 

• Sen ona komutlar vererek #CodeWeekDance’ı nasıl 
sergileyeceğini göster. 

• O da komutlarını aynen takip etsin…

cw23-EvTkY 
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Kodlama Becerilerimi Nasıl Geliştirebilirim? 

codeweek.eu adresinde kodlama becerilerinizi geliştirebileceğiniz pek 
çok ücretsiz eğitim materyali ve çevrim içi kurs yer alıyor.cw23-EvTkY 
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Kodlama Becerilerimi Nasıl Geliştirebilirim? 

oba.gov.tr adresinde kodlama becerilerinizi geliştirebileceğiniz pek çok 
eğitim yer alıyor.cw23-EvTkY 
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Haziran 2023’e Kadar 2.000 Etkinlik

2023 hedefimiz yılın ilk yarısında 2.000 etkinlik…

cw23-EvTkY 
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Merakınızı uyandırabildikse hadi daha fazla bilgi için 

tıklayabilirsin

Kod Haftası Türkiye sitesi için tıklayınız

Kod Haftası Avrupa sitesi için tıklayınız (Etkinlik kaydetmek)

EDUSIMSTEAM web sitesi için tıklayınız

EDUSIMSTEAM öğrenme senaryoları için tıklayınız

Pilot Öğretmen Eğitimi Platformu için tıklayınız

STEAM Senaryoları için Rehber için tıklayınız

Simulearn sitesi için tıklayınız (Robot Görevleri)

Simulearn robotlarıyla ilgili eğitim için tıklayınız

KodluYOZ sitesi için tıklayınız

EDUSIMSTEAM Simulearn Nedir?

cw23-EvTkY 

https://codeweekturkiye.eba.gov.tr/
https://codeweek.eu/
https://edusimsteam.eba.gov.tr/
https://edusimsteam.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2022/06/EDUSIMSTEAM-Ogrenme-Senaryolari-v2.pdf
https://steam.eba.gov.tr/
http://edusimsteam.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2022/10/TR-guidance-for-steam-scenarios.pdf
https://simulearn.eba.gov.tr/
https://bulut.meb.gov.tr/rpn3kt39
https://kodluyoz.org/
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KOD HAFTASI 2023 TANITIM 
WEBİNARI’NA KATILIMINIZ İÇİN 
TEŞEKKÜR EDERİZ….
cw23-EvTkY 
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