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Yozgat il Milli Egitim Mudurlugii
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Salih AKSOY & Onur ALTINTAS
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Nelere Deginecegiz?

* Kod Haftasi Nedir?
e Kod Haftasi ile Ne Amagliyoruz?
Kod Haftasi’na Kimler Katilabilir?

WN
°

* Kod Haftasi’'nda;
— Etkinlik Ekleme
— Etkinlik Raporlama
— Sertifika Alma

* Kod Haftasi 2022 Katilim Raporu
« Ornek Etkinlikler
e Daha Eglenceli Olabilir mi?
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AB Kod Haftasi Nedir?

*  Kod Haftasi, erken yaslardan itibaren cocuklarin kodlama

becerisini desteklemek i¢in baslatiimistir.
e Gondulluler tarafindan diizenlenen bir taban hareketidir.

*  Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenir. '

*  Turkiye dahil 70’in Gzerinde Ulkede aktif olarak devam

etmektedir.

* 2012 yilinda baslayan Kod Haftasi’'na Bakanligimiz 2018

yilindan itibaren aktif katilim gdstermektedir. ?
bk
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Kod Haftasi ile Ne Amacgliyoruz?

* Bilgi islemsel diisiinmeyi, kodlamayi ve teknolojiye yonelik aktiviteleri tesvik etmek
*  Fikirleri kodlama yoluyla hayata gegirmek ve programlamayi daha bilinir hale getirmek

*  Motivasyon sahibi kisileri bir araya getirerek dijital diinyayi kesfetmelerini ve 6grenmelerini

saglamak
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Kod Haftasi’na Kimler Katilabilir?

Kod Haftasi herkes icin herkes tarafindandir.
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: 'é Kod Haftasi’na Kimler Katilabilir?
I‘ i

CWZ 3 EkaY

Kodlama etkinligi duzenleyen
herkes events.codeweek.eu
adresindeki haritaya etkinligini
ekleyerek Kod Haftasi’'na
katilabilir.

)
o
o
o
Ly
<
—
o0
1
LN
—

O
X
B
=<
=
@)
O




Kod Haftasi’na Nasil Dahil Olabilirim?

-

e Kendi kodlama etkinliginizi
organize edin.
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e Kod Haftasi haritasini gdzden
gecirin ve bir kodlama
etkinligine katilin.

e Facebook ve Twitter'dan
etkinligi duyurun.

e CodeWeek4All - Mikemmellik
Sertifikasi almak icin meydan
okuyun.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)

-

CodeWeek.{\) Etkinlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hakkinda  Blog §|

-

No
N

AB Kod Haftasi. kodlama ve dijital okuryazarligl

eglenceli ve ilgi g¢ekici bir sekilde herkesin ayagina
getirmeyi amaglayan bir taban girigimidir.

ADIM 1: codeweek.eu
adresini ziyaret edin.

#CodeWeek

o

ol (o % ‘ 1

o

N ;

] =

o L\ -31) S

L

‘vl, Hemen Ogretmen Nasil katilabileceginizi 6grenmek igin hemen
1 misiniz? tiklayin!

L katil!
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)

CodeWeek <(\\_>V Etkinlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hakkinda  Blog

#CodeWeek
Oturum Ac

ADIM 2: Sag ust kosedeki
imgeye tiklayin, eger hesabiniz
yoksa sayfanin en altinda
bulunan “Hesabiniz yok mu?
Kaydol” baglantisini tiklayarak
yeni bir hesap olusturun.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirhm?
(Etkinlik Ekleme)
CodeWeek,{)v Etkinlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hekkinda  Blog [5]

#CodeWeek
Kayit Ol

ADIM 3: Yeni kayit
olusturmayi tercih ettiyseniz
kayit formunu (isim, e-posta
ve parola) doldurun ve «Kayit
Ol» butonuna tiklayin.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)

CodeWeek_f)v Etkinlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar

AB Kod Haftasi. kodlama ve dijital okurjy
eglenceli ve ilgi g¢ekici bir sekilde hep
getirmeyi amaglayan bir taban girisimid}

ADIM 4: Kayit olduktan sonra

#CodeWeek siteye otomatik olarak giris

mEED yapmis olursunuz. Sayfanin
' é & . sag ust kosesinden kisisel
gfﬂ i hesabiniza erisebilirsiniz.
/TSRl = T
Hemen Ogretmen Nasil katilabileceginizi 53renmek icin hemen
katil! o -



Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)
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Code\/\/eei»<_<(\\)v Etkinlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar
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AB Kod Haftasi+ kodlama ve dijital oku ikl

:ilteir:‘cmeelyii vaemaigllgaiyagne';iri tblb :irlidaimh)dl :klnllk :m o ADIM 5: llEtkInIIklerIm”

' alanindan yeni bir etkinlik
ekleyebilir veya daha onceki

#CodeWeek ‘
 meoDm

n & . etkinliklerinize ulagabilirsiniz.
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‘T, Hemen Ogretmen Nasil katilabileceginizi 6grenmek igin hemen

LN katll! misiniz? tiklayin!
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)

opluluk  Okullar  Hakkinda  Blog F 3

-

Code‘w’eek.{)u Kaynaklar
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One gikan etkinliler
Etkinlik Ekle

Skor tablosu

ADIM 6: Sayfanin sol st

#CodeWeek kdsesindeki «Etkinlikler»
mEEE alanindan da yeni bir etkinlik

0 . 9 &F - ekleyebilirsiniz.
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o Hemen Ogretmen Nasil katilabileceginizi 6grenmek igin hemen

1 katll' misiniz? tiklayin!
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)

-

#CodeWeek

#CodeWeek etkinliginizi ekleyin

‘BN

No
N

ADIM 7: #Codeweek
etkinliginizi ekleyin sayfasindaki
alanlari diizenlemek

istediginiz etkinlige gore
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Kod Haftasi’'na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)
.; - = o
_"_i?m . —~ G- - ADIM 7 (Devami): Etkinlik
- = formunu doldururken «hedef
kitle» ve «konu» baghklarinda
~~~~~~~~~ ©omag coklu tercihlerde

bulunabileceginizi unutmayin.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirhbm?

(Etkinlik Ekleme)
o | ADIM 8: Formu doldururken
— d cw23-EvTkY ekleyerek Merkezi
o [%m:_;m . ] etkinligimize katilabilirsiniz. Tim
T alanlari doldurduktan sonra
~ ) -~ «Etkinlik Ekle» butonuna
HEE . e tiklayabilirsiniz.

1811 huve read and agree with the privacy policy terms described in this document.




Kod Haftasi’na Nasil Katilirhbm?

LA ' (Etkinlik Ekleme)

5::}__ COdEW@Ek(\\)\/ Btkinlkler  Kaynaklar  Topluk  Okullar  Hakknda  Blog A&

w23- E
Etkinliginizi eklediginiz icin tegekkiirler!
e R ADIM 9: Etkinliginizi ekledikten
(oo a sonra ¢ikan ekranda sizinle

etkinlik kodunuz paylasilacaktir.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Etkinlik Ekleme)

-

CodeWeek QA_) Etkinlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hakkinda  Blog u

Olusturulan etkinlikler Merve $aban 9 ActviiesLocasions
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ADIM 10: Ekranin sag ust
kdsendeki ikona tikladiginizda
«Etkinliklerim» bashginda
etkinliginizi goruntuleyebilirsiniz.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Raporlama)

-

CodeWeekK‘:l Etkinlikler ~ Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hakkinda  Blog u
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] Acuvities Locations.

AB Kod Haftasi. kodlama ve dijital okuryRoha
eglenceli ve ilgi gekici bir sekilde herkjEEZFE]

getirmeyi amaglayan bir taban girisimidi
® Katm Sertifian
#CodeWeek

. 13

ADIM 1: Ekranin sag Ust
kdsendeki ikondan
«Etkinliklerimi Rapor Et»

o

§ & e § - basligina tiklayin.
2 1

o /[ TARRI= T .
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! Hemen Ogretmen Nasil katilabileceginizi 6grenmek igin hemen

a katll! misiniz? tiklayin!
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Raporlama)

-

CQdeW@ekQ Etkinlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hakkinda  Blog F 3
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Raporlanacak etkinlikler Merve Saban

Agagidaki ethinikler baglamss ya da zaten bitmis. Istatistiksel amacla bazi sayilan doldurun ve Kod Haftas: katibm sertifikanca: alin. Etkinbik bagna bir sertfika
wverilecektsr

[. — | ] ADIM 2: «Etkinliklerimi Rapor

o Et» bashgina tikladiginizda
tamamlanan ve raporlanmasi
gereken etkinlikleriniz
listelenecektir.

®CodeWeek )
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Raporlama)

-

COdeWeek_f_) Etkinlikler ~ Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hakkinda  Blog F 3
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#CodeWeek etkinliginizi raporlayin

Etkinlik baghigs: Ornek Etkinlik | 2023-04-26 09:0000)

[ Bu formu sadece bir kez doldurabilisiniz! Bilgilerinizi dikkatle kantrol edin. Hata yaparsaniz, b cimle irtibat & l

Raporu génderdikten sonra, size 6zel Kod Haftas: katilim sertifikansz otomati olarak hazirlanacak olug, sertifikay bilgisayanniza indirebilir ya da
buradan

e ADIM 3: Sizden istenilen bilgileri
g + forma doldurun, formu sadece

N o bir kez doldurabilirsiniz.
o KADINLARIN

N. (U IK ORANI

LN SR o

o. KATILIM KODU

H SERTIFIKA ADI

on

ml [ i sadece bir ke l

i

oldurabilirsiniz! Bilgilarinizi dikkatle kontrol adin, Hata yaparsaniz. bizimie irtibat &
ETKINLIK RAPORUNU GONDER
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Raporlama)

CodeWeek'(ij Etdnlikler  Kaynaklar  Topluluk  Okullar  Hakkinda  Blog F IR

Etkinlik raporunuzu génderdiginiz icin tesekkiirler!

ES‘*enrhtﬁE:'lelﬂ«lr:|zh:-lzlrdlr.indirmeki;in buraya tiklayin. ADIM 4: Formu doldurduktan
sonra sertifikaniz tanimlanir,
sertifikanizi indirebilirsiniz.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Sertifika Alma)

Codeweek< Fll

European
Commission

CodeWeek EU organisers are honoured

TO CERTIFY

that Merve SABAN
actively contributed to the success of

EUROPE CODE WEEK 2023
by running a coding event.
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On behalf of Europe Code w& S g
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Sertifika Alma)

COdeWeek(;)v Etkinlikler ~ Kaynaklar ~ Toplulk  Okullar  Hakkinda  Blog n
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A Profil

W3 Activities Locations.

AB Kod Haftasi. kodlama ve dijital okuryoka
eglenceli ve ilgi g¢ekici bir sekilde her
getirmeyi amaglayan bir taban girisimidirges

O #CodeWeek . Ogrencileriniz/katilimcilariniz
. m.mm icin de «katilim sertifikasi»
O § g e hazirlayabilirsiniz.
< E
[ |
O K
a Hemen Ogretmen Nasil katilabileceginizi 6grenmek igin hemen
8 katll! misiniz? tiklayin!




Kod Haftasi’na Nasil Katilirhbm?

LA ' (Sertifika Alma)
o0 A CodeWeek,{\\)v Bikler  Kamalr  Toplik  Oular  Haknda Bog A
W23- E
S|n|f|n|z |g|n Kat|l|m Sert|ﬁka5| Olugturun
v gl e seftalan i |
. Katilim sertifikasi hazirlarken
= formdaki uyarilara dikkat edin.

*ETKINLIK DI

* ETKINLK
TRRH
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Sertifika Alma)

§ CodeWeek<_ -___ ¢ CodeWeek < _
’ . ’
This certificate recognises that This certificate recognises that
Elife YESILYURT Buket GULNAR
has developed essential computational thinking skills ). has developed essential computational thinking skills
and contributed to the success of ‘ and contributed to the success
EU Code Week 2022 - . EU Code Week 2022
by actively participating in coding event by actively participating in coding event
Ornek Etkintik Q(‘w“ w,,‘-‘ Ornek Etkintik °.¢°““ w”t’
@ 2004203 § 6\ 2 " D 2604203 5 Q\, A3
* O 0 > & # "
&Y Capyect

4 3 years
“Odeyeer®

¢ CodeWeek <_
L4

This certificate recognises that
Eda Naz KORKMAZ
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and contributed to the success of
EU Code Week 2022
by actively participating in coding event
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Sertifika Alma)

Muikemmellik Sertifikasi Nedir?

Codeweek 4 All Challenge, etkinliklerinizi arkadaslariniz,
meslektaslariniz ve tanidiklarinizla beraber organize etmenizi ve
birlikte Kod Haftasi Mukemmellik Sertifikasi kazanmanizi saglar.

Etkinliginizi Kod Haftasi haritasina eklemenizin yani sira, ayni
etkinligi baskalariyla birlikte yapmak icin aginiza ekleyebilirsiniz. Siz
ve grubunuz hep beraber Kod Haftasi Mikemmellik Sertifikasi
kazanmis olursunuz.
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Kod Haftasi’na Nasil Katilirbm?
(Sertifika Alma)

Mikemmellik Sertifikasi Nasil Alinir?
Muikemmellik Sertifikasi Kazanmak igin:
Baglantili 10 etkinlik (10 farklh organizatorden)

ve/veya
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Daha Eglenceli Olabilir Mi?

-

CodeWeek_f_)\/ Etkinlikler p Okullar  Hakkinda  Blog [5|.

‘ . s <n A -
cw23-EvTkY
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Coding@Home
Podcasts

Egitim
AB Kod Haftasia. k¢ al okuryazarligl

eglenceli ve ilgi| [iies lde herkesin ayagina
CEAA A IR ML ETRERE  Dans Meydan Okumasi ~igimidir.

Ogren

Odret

# CO dewee k Sunu ve Arag setleri

7-22 Ekim 2023

Kodlamay: 8grenmek, cevremizde hizla
degigen dinyay anlamamiza, teknolojinin
nasil caigtigina dair ufkumuzu
genigletmemize ve yeni fikirlerle yenilikleri
kegfetmek igin becerilerimizi geligtirip
kapasitemizi artirmamiza yardimci olur.
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Hemen Ogretmen Nasil katilabileceginizi 6grenmek i¢in hemen
katll' misiniz? tiklayin!
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Daha Eglenceli Olabilir Mi?

L®
e

—
t’..|_
P\—

Yozgat il Milli Egitim MudurlGgu web sitemiz tzerinden
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Birimler — Bilgi islem ve Egitim Teknolojileri — Fatih Projesi
EDUSIMSTEAM linkine ulasirsaniz

E'kalLLb%ﬁGITIM A Anasayfa NRSS Q Arama @555 Qiletisim B O Dm

Midirlik v ilceler v Birimler v Hayirseverlerimiz v AR-GE  Calikusu v Ilimiz Hakkinda v iletisim
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Simulearn web sayfasi

Video ve Rehberler MEB BULUT
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Video ve Rehberler Google Drive
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STEAM, "Science, Technology, Engineering, Arts, and
Mathematics" (Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve
Matematik) kelimelerinin bas harflerinden olusan bir
akronimdir. STEAM egitimi, 6grencilere bu bes disiplini
entegre bir sekilde sunmay1 amaclayan bir yaklasimdir.

T A NN

| EDUCATION |

DA

SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING ART MATHEMATICS
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STEAM, geleneksel STEM egitimine sanatin dahil edilmesiyle
genigletilmistir. Bu yaklasim, 6grencilerin yaraticiligini, elestirel
diisinme becerilerini ve problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmeyi
hedefler. Sanatin dahil edilmesi, 6grencilerin bilimsel ve teknolojik
kavramlar1 daha 1y1 anlamalarini ve bu alanlarda daha 1y1 iletisim
kurmalarini saglar.
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STEAM egitimi, disiplinler arasi
isbirligini tesvik eder ve
ogrencilere gercek diinya
uygulamalarini anlamalar1 i¢in
firsatlar sunar. Bu yaklasim,
ogrencilerin elestirel diistinme,
analitik diistinme, problem ¢6zme,
takim caligmasi ve yaratici
diisiinme becerilerini
gelistirmelerini destekler.
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*; Yenilik ve Egitim Teknolojileri ¢
Genel Middrldgd
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EDUSIMSTEAM Nedir?

Fostering STEAM Education in Schools’ (EDUSIMSTEAM)
(Okullarda STEAM Egitimin Tesvik Edilmesi) projesi bir
Erasmus+ Merkezi KA3 Ileriye Yonelik Isbirligi Projesi olup
Avrupa Komisyonu tarafindan se¢ilmis 27 yenilik¢i projeden
biridir. Egitimde yenilik¢i uygulamalari, 21. Yiizyil
becerilerini destekleyen STEAM egitimiyle ve ¢ok-disiplinli
ogrenme alanlariyla butlnlestirerek bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanildigi yeni 6grenme alanlari yaratmak ve
bilimsel, yaratici, elestirel diistinme gibi Ust diizey becerilerin
gelistirilmesini saglamak projenin temel hedefleri arasindadir.
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Ny

3 BB~ EDUSIMSTEAM Projesinin Hedefleri

L |
cw23-EvTkY » 21. yuizy1l becerilerini gelistirerek, egitim ve 0gretim

alanlarinda, yiiriitme ve uygulama diizeyinde yenilik¢i
uygulamalar1 desteklemek

* Egitimde etkili ve verimli bir STEAM yaklasimi kullanmak ve
ogretmenlerin becerilerini ve egitim miifredatlarini gelistirmek
icin 10 Avrupa tiyesi ortagin katilimiyla yenilik¢i ve giincel bir
egitim gercevesi ortaya koymak.
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3° EDUSIMSTEAM Projesinin Hedefleri

LA o) S
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cw23-EvTKY

Egitim ve 0gretimin tiim diizeylerinde girisimcilikle beraber
yaraticilik ve yenilik¢iligin desteklenmesini saglamak.

* Bireylerin dijital yeterliklerini, girisimceilik ve kiiltiirel
farkindaliklarini artirmak, bilimsel distinceye sahip, farkl: kiiltiir
ve fikirlere saygili, Uiretken ve yaratici bireyler olmalarini
saglamak.

* Ulusal ve uluslararasi egitim ortamlarinda STEAM 06gretimini
yenilik¢i ve disiplinler arasi yaklasimla destekleyerek, dijital
ortamlarda yayginlastirilmasina olanak sunmak.
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-  EDUSIMSTEAM Platformu Senaryolari?

Proje ortaklarindan Vilnius Universitesi, Helix5 ve ODTU is birligi ile
STEAM lizerine 22 adet 6grenme senaryosu gelistirilmistir. Senaryolarin
temalar1 sunlardir:

* Akill1 Sehirde Sokak Aydinlatmasi

* Akillh Sehirde Atik Toplama

* Gorevimiz Mars

« [lkokul Seviyesi icin Cesitli Temalar
* Covid-19 Salgim

e Akill1 Sehirde Ulasim
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Bu 6grenme senaryolari, 6grencilerin robotik okuryazarliklarini ve algoritmik
diistinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olacaktir.
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& k Simulearn Platformu Nedir?
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cw23-EvTkY STEAM calismalar1 yapilirken gerekli ara¢ — gereg ve

malzemelere ulasmakta zorlanilmaktadir.

[ste tam burada Simulearn platformu devreye girmektedir.

Yenilik¢i senaryo ve i¢eriklerin bulundugu
https://simulearn.eba.gov.tr/

* Akill1 Sehirde Sokak Aydinlatmasi
e Gorevimiz Mars
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https://simulearn.eba.gov.tr/

& k Simulearn Platformu Nedir?

L3 o) I
-‘-*i
gl o 1Y

cW23-EvTkY https://simulearn.eba.gov.tr/

* Akilli Sehirde Sokak Aydinlatmasi

Problemimiz bir akilli sehriniz var ve sokak aydinlatmalarim
siz diizenleyeceksiniz.

Giindiiz 1s181nda panellerden elde edeceginiz elektirigi gece
acaba nasil kullanabiliriz?

Isik direklerini nereye, nasil, hangi araliklarla dikmeliy1z?
Akilli sehirde bir maceraya ¢ikmak istermisiniz?
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https://simulearn.eba.gov.tr/

-4 | Simulearn Platformu Nedir?
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cw23-EVTKY . e
e Gorevimiz Mars
Marsin yoriingesine bir robot gondereceksiniz ve bir ¢ok
gorevi var.
Simdi gorevlere gore kendi robotunuzun gorselini diizenlemek
ister misiniz?

Ayrica bu robot kendi kendine hareket ederken engeller
karsisinda nasil hareket etmeli acaba?

Bu hareketleri yaparken hangi sensorlere ihtiyaci olabilir?
Hadi beraber robotumuzu kodlayalim. Ister blok tabanli ister
kod yazarak.....
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-4 | Simulearn Platformu Nedir?
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e Gorevimiz Mars

Gergek diinya problemlerini 21. yy becerileri kullanarak
¢ozmek i¢in Fen, Matematik, Teknoloji bilgilerinizi
kullanacaksiniz. Gorsel bir robot yaparak ve bu robotunuzla
mars ta yolculuga baslayacaksiniz.
Bunlarin hepsi igin https://simulearn.eba.gov.tr/ adresine

kayit olmaniz eglenceye baslamaniz gerekiyor.
Hadi hep beraber eglenerek kodlayalim.
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Daha Eglenceli Olabilir Mi?

Kod haftasinda Yozgat olarak bunu basardik. Tiirkiyede bir ¢ok ili
gecerek en fazla enkinlige ulasarak rekor kirdik.

Simdi basarimizi yine taglandirmak icin
https://codeweek.eu/view/525797/kodluyoz-edusimsteam-simulearn-kod-haftasi-etkinlikleri

Adresinde ki etkinlige kendi okulumuzla kendi sinifimizla katilalim.
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https://codeweek.eu/view/525797/kodluyoz-edusimsteam-simulearn-kod-haftasi-etkinlikleri

Daha Eglenceli Olabilir Mi?

Twitter etiketlerimiz
@tcmeb @yegitek @ YozgatValiligi @yozgatiimem @KodluYoz ,
@edusimsteam @CodeWeekEU @CodeweekTurkiye

Instagram icin etiketlerimiz
@tcmeb @mebyegitek @ yozgat valiligi @yozgat_il_ mem @KodluYoz .F
@edusimsteam @CodeWeekEU @CodeweekTurkiye

Facebook i¢in etiketlerimiz.
@tcmeb @yegitek @yozgatvaliligii @yozgatmem @ KodluYoz
@edusimsteam @CodeWeekEU @CodeweekTurkiye .
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Sosyal Medya hesaplarimizi takip etmeyi ve etkinliklerinizi paylasirken
yukardaki etiketleri de eklemeyi unutmayin. Her yerde sesimizi
duyuralim.
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Daha Eglenceli Olabilir Mi?

Coding@Home ©

Coding@Home, ailenin yani sira okulda gtinlik kullanim igin kisa
videolar, kendin yap materyalleri, bulmacalar, oyunlar ve kodlama ile
ilgili ahistirmalar iceren bir servistir.
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Daha Eglenceli Olabilir Mi?

Meydan Okuyun ©

AB Kod Haftasi Gorevleri, kendi basiniza, sinifta, meslektaslarinizla
veya arkadaslarinizla yapabileceginiz aktivitelerdir.

:.-—M nginees | Moot e Code fot e
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Daha Eglenceli Olabilir Mi?

Kod Haftasi Dansi ©

Kodlama, bir elektronik cihaza komut vermene yarar. Bilgisayara
gerek var mi?

e Kendine bir takim arkadasi sec.
e Sinif arkadasin, arkadasin, velin, hatta 6gretmenin bile olabilir.

* Sen ona komutlar vererek #CodeWeekDance’l nasil
sergileyecegini goster.
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* 0O da komutlarini aynen takip etsin...
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Kodlama Becerilerimi Nasil Gelistirebilir

m

?

codeweek.eu adresinde kodlama becerilerinizi gelistirebileceginiz pek

<k

Dijital teknolojisiz
(baglantisiz) kodlama

Siniflarda robot
teknolojisi ve deneme
uygulamalan

Sayisal diigiinme ve
problem gozme

Uygulama Kasifi (App
Inventor) ve Uygulama
Geligtirme (App
Development)

Rosanna Kurre

Gorsel programlama -
Scratch'e girig

Deneme-Yanilma ve
Yapma

Scratch ile editici oyunlar
hazirlama

Tiim konular igin
kodlama

Micro:bit ile modelleme
yapimi

Python ile yaraticl
kodlama

Yazan: lvana Vezjak

Akili Makineler Caginda
Ogrenmek

cok Ucretsiz egitim materyali ve ¢cevrim ici kurs yer aliyor.

Katilim igin Kodlama

Kod Haftas: Ekibi

Medya Okuryazarligini
Inceleme

Siirdiiriilebilir kalkinma
hedefleri igin kodlama

HEDY ILE HIKAYE
ANLATICILIG!

Felienne Hermans



Kodlama Becerilerimi Nasil Gelistirebilirim?

oba.gov.tr adresinde kodlama becerilerinizi gelistirebileceginiz pek cok
egitim yer aliyor.

7%

Kodlama égiti i

Bilgi islemsel
Diigiinme Beceri

Kursu i Egitimi Kursu

mik

Matematik Yazilimi
(Geogebra)
Kursu

Tasarim
Odakh -
Diigiinme
Becerisi
= Egitimi Kursu

Dijital
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Haziran 2023’e Kadar 2.000 Etkinlik

2023 hedefimiz yilin ilk yarisinda 2.000 etkinlik...

xxxxxxxxxxxxxx
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-8  EDUSIMSTEAM Simulearn Nedir?
‘gi by =

PENLLEN |
cw23-EvTkY

Merakimiz1 uyandirabildikse hadi daha fazla bilgi i¢cin
tiklayabilirsin

Kod Haftas1 Tlrkiye sitesi 1¢in tiklayiniz
Kod Haftas1 Avrupa sitesi i¢in tiklaymiz (Etkinlik kaydetmek)
EDUSIMSTEAM web sitesi i¢in tiklayiniz
EDUSIMSTEAM o6grenme senaryolari i¢in tiklayiniz
Pilot Ogretmen Egitimi Platformu igin tiklayiniz
STEAM Senaryolar1 i¢cin Rehber icin tiklayiniz
Simulearn sitesi i¢in tiklayimiz (Robot Gorevleri)
Simulearn robotlariyla ilgili egitim i¢in tiklayiniz
KodluYOZ sitesi igin tiklayiniz
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https://codeweekturkiye.eba.gov.tr/
https://codeweek.eu/
https://edusimsteam.eba.gov.tr/
https://edusimsteam.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2022/06/EDUSIMSTEAM-Ogrenme-Senaryolari-v2.pdf
https://steam.eba.gov.tr/
http://edusimsteam.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2022/10/TR-guidance-for-steam-scenarios.pdf
https://simulearn.eba.gov.tr/
https://bulut.meb.gov.tr/rpn3kt39
https://kodluyoz.org/

W CodeWeek <)

KOD HAFTASI 2023 TANITIM
WEBINARI’NA KATILIMINIZ iCIN

TESEKKUR EDERIZ....
cw23-EvTkY
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